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Datos y estadisticas...

...71.3 millones de mexicanos tienen acceso a internet

... Teléfonos inteligentes cubren casi el 75% de los usuarios moviles en México

De acuerdo con datos del Instituto Nacional de Estadistica
y Geografia (INEGI), 81 millones de personas en México
tienen acceso a un teléfono celular y de estos, el 74.8 por
ciento adquirieron un teléfono inteligente o
smartphone.

La “Encuesta nacional sobre disponibilidad y uso de las
tecnologias de la informacion en los hogares 2017”
informo que el 72.2% de la poblacion de seis anos o mas
utiliza el telefono celular, es decir, ocho de cada 10
disponen de celular inteligente.

Segun datos de la Organizacion para la Cooperacion y el
Desarrollo Economicos (OCDE) en 2017, México se ubico en
el lugar 32 de los 35 paises miembros en cuanto la
penetreacion de Internet.

Proporcién de usuarios de
TIC por género Mujeres Hombres

Computadora | =~ 51.0% | = 49.0%
Internet | 0 51.5% | @ 485%
51.6%

Usuarios de Internet por género y edad Mujeres Hombres

Adultos mayores: de 60 aflosomas |  49.5% |  50.5% |
Adultos: de35a59afios | 532% | 46.8% |
Jovenes:de18a34afios | 512% | 48.8%

Usuarios de Internet por tipo de uso
Actividad Proporcién
Para obtenerinformacien | == 845% |
Leer periédicos, revistasolibros | === 453% |
Para interactuarconelgobierno |  222%
Para ordenar o comprarproductos | = 159% |



Tecnologia movil en la educacion...

“Just in time, just for me”

d Avances en la inclusion de objetos de aprendizaje, recursos
educativos abiertos, y creacion de aplicaciones innovadoras Esosiiicacianes: el ot
(Lechuga et al., 2014; Mejia y Lopez, 2016). caracteristicas y conocimientos pravios,

funciones del g A s
’ g g motivacion hacia el aprendizaje,
dispositivo movil.
entre otros).

Habilidades cognitivas del

a El uso del internet y la tecnologia movil en el campo de la \
educacion, a traves de sus distintos usos y funciones, dio pauta e
al surgimiento de , con Dispositivo Estudiante
el fin de brindar alternativas que contribuyan a la
Interaccion
Aprendizaje
O ElL es definido como el uso de dispositivos Social
moviles o inalambricos orientado a fomenten el aprendizaje, Modelo FRAME
como apoyo de la educacién en general, y en particular a la S By e U T it
;g;J;;acién a distancia (Ng y y Cumming, 2015; Saleh y Bhat, gg'i’;‘rﬂj:]'lvd"agee;%S;E;bgfecrgf;‘eo

Fuente: http://placesmobile.wordpress.com/2013/05/08/a-framework-for-mobile-learning/



https://placesmobile.wordpress.com/2013/05/08/a-framework-for-mobile-learning/
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A traves del M-learning el aprendizaje adquiere
caracteristicas:

Motiva a los alumnos Z
! Lo interactive y o audiovisual *Es informal y permanente dadas las
despiert iosidad. 1cty 1 1
P espierta su curiosida —— caracteristicas de ubicuidad y los
| T - entornos donde se lleva a cabo.
—— Busqueda de datos, N Desde videos, mapas
experimentacion, adquisicion aulaPlaneta™ geolocalizados, cronologias
d imientos... int tivas, taci . 7
S 5 VENTAJAS murales digitales, blogs, etc *Es personalizado, dado que se adapta
e a las necesidades de cada estudiante.
Folmenta la_ intql:accién El aprendiz?e mdvi:jo[mo]bilzleammg . o 7 7
y la comunicacion esb;;’ag;oeneeffjsz;eozf:pzszfjo'sva Desarrolla la competencia digital .ES espontaneo, ya que el eStUd]ante
S I t i L tzvzaf;';:z:zf?;g[;;rg crear Mej an | habilidad : s7L .
rofosor para resolver dudas, destrezas relacionadas con el : puede acceder a la informacion justo
fareas en grupo o compartr o tas tocnotogias digtalen, en el momento en el que la necesita.

z200

opiniones.

El aprendizaje es situado y auténtico,

aulaPlaneta® e mmeapees dado que tiene lugar en contextos
reales.

Fuente: https://www.aulaplaneta.com/2014/11/26/recursos-tic/consejos-y-recursos-para-llevar-el-
aprendizaje-mas-alla-del-aula-con-el-mobile-learning/



3,8 millones de apps en Google Play y mas
de 2 millones en el App Store...

...Miles con fines educativos

« El numero creciente de apps moviles, combinadas con las estrategias P
pedagogicas adecuadas, enriquecen el aprendizaje y contribuyen al desarrollo de T
diversas competencias. e

- Las tecnologias moviles permiten mejorar el acceso, la equidad y la calidad de la
educacion en todo el mundo con la finalidad de apoyar la meta “Educacion para
todos” (Jara et al., 2012; UNESCO, 2016).

« Se ha mostrado que el aprendizaje movil posibilita la transportabilidad,
conectividad, interactividad y ubicuidad para facilitar el aprendizaje individual o
colaborativo al propio .ritmo del usuario (Rico y Agudo, 2016; Santiago,
Trabaldo, Kamijo'y Fernandez, 2015).

- Existe evidencia de que el uso de aplicaciones moviles en diversos niveles ACTIVANDO EL APRENDIZAJE MOVIL
educativos potencializa el aprendizaje flexible (Sung, Chang y Liu, 2016), motiva CEN AMER|CA LATINA

y satisface a los estudiantes al emglear herramientas novedosas que estimulan la
curiosidad, la interaccion y la colaboracion (Kim, Hwang y Zo, 2016; Valk y otros,
2010; Sergio, 2012).

Fuente: https://www.net-learning.com.ar/blog/cursos-y-diplomados/mobile-learning-cuando-el-aprendizaje-se-lleva-a-todas-partes.html
Mobile learning: de las TIC en el aula a la educacion expandida: http://sco.lt/8bNXVJ



https://www.net-learning.com.ar/blog/cursos-y-diplomados/mobile-learning-cuando-el-aprendizaje-se-lleva-a-todas-partes.html
http://sco.lt/8bNXVJ

El caso Psicologia SUAYED de la FES Iztacala
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Investigacién: Se revisé la naturaleza del problema conociendo

otfras aplicaciones ya desarrolladas sobre el mismo tema para

conocer las necesidades a detalle y tener un punto de partida
que permitié trazar el plan de trabajo inicial.

Disefo de concepto: Se planteé un listado de aportaciones con
propuestas de alternativas a las problemdticas encontradas en las
aplicaciones revisadas. Se definieron los contenidos teéricos que

tendria la aplicacién y se eligié un sistema operativo, Android.

I a S< S d < : Disefo de intervencidén: Se realizé una serie de diagramas que
: ' permitieron conceptualizar las partes de la aplicacién de
l l manera esquematizada.
S r r Disefo visual: Esta fase consistié en trasladar el contenido
YV 4 tedrico al entorno visual por medio de la realizacién de
o hd video/animaciones llevadas a cabo a través de una plataforma.
Se verificé y validé aspectos generales de la aplicacién como
color, apariencia, forma de botones estilo, tamanos de fuente,
’ o Disefio de prototipo: Después de concluir el disefio légico
m esquematizado y los contenidos visuales, se llevé a cabo el
OV] disefo fisico, el cual consistié en realizar de forma detallada la

estructura de la aplicacién y la forma en que el usuario
interactuaria con ella anexando los contenidos teéricos y el

Validacién: Por Gltimo, se realizaron las pruebas de uso mediante

pasos:

(1) contactar a los participantes via correo electrénico

proporciondndoles las instrucciones y el link de descarga de la
licacién mévil

;) los usuarios realizaron una prueba durante tres dias, 2 horas

e uso mdximo por cada dia

a
d
(3) al finalizar los dias de prueba se les contacté via correo

electrénico y se les proporcioné un enlace web que los dirigia al




Comunicados

Elementos guardados

Calendario

Profesores

Directorio

Acerca

Psicologia SUAYED

Acerca de la aplicacion

LD

=~
hace 3 dias gig'
AVISO URGENTE ALUMNOS DE NUEVO S
INGRESO 2020-1 EN GENERAL

Psicologia SUAYED es una aplicacion disefiada y editada en la
Facultad de Estudios Superiores Iztacala de la Universidad
Nacional Auténoma de México por la Coordinacion de
Educacién a Distancia.

Av. de los Barrios s/n. Col. Los Reyes Iztacala,
Tlalnepantla, Edo. de México.

Hecho en México, Universidad Nacional Auténoma de México
(UNAM), todos los derechos reservados 2019.

hace 3 dias

¢Presentaste Extraordinarios cortos?

Comunicacion y Difusion con comunidad

estudiantil y academica
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Gestion de Plataforma Moodle

Sesiones por dispositivo

v’ Academicos 0104 - La Psicologia Cientifica y
v  Alumnos sus Sistemas Tedricos (Aula

Muestra)

0

Moviles Ordenadores Tablets

63,9 % 34,1 % 20 %

1212% 4202 % 41,0%

Ultimos 7 dias ¥ VISION GENERAL DE LOS M(
Aula de Profesores

Figura 1. Distribucion de dispositivos durante los ultimos 7 dias




Datos de acceso

@® Usuarios ® desktop ® mobile ® tablet Figura 2. Distribucion

30.000 durante el ano (julio

——

@ _ L .
agostode 2... octubre de 2018 diciembre de 2018 febrero de 2019 abril de 2019 junio de 2019

@® Usuarios @® Android ® ioSs

15.000

Figura 3. Principales
sistemas operativos en

dispositivos moviles
10.000 1 mar. 2019 - 31 mar. 2019
® Usuarios: 7.091
P = Android: 5.747

§:00° = i0S: 1.319
o—— _ _e— ¢ —o— o —— —o

agosto de 2... octubre de 2018 diciembre de 2018 febrero de 2019 abril de 2019 junio de 2019

@® Usuarios @® Windows @® Android o Macintosh @® Linux

30.000

Figura 4. Relacion
de sistemas
operativos durante el

_—
———
?<: afo en la plataforma
10:000
S de Moodle  del
=

@— . y
® —— >~ ~ ~ ~ —a SUAYED Psicologia
agosto de 2... octubre de 2018 diciembre de 2018 febrero de 2019 abril de 2019 junio de 2019




Formacion profesional

(complementaria)
= 47 A*;" T 7 MODULES
2 _ o lztamind Disefio de la aplicacién mévil.
T app e
A Notificaciones > D oo
= oee ’ Implementa estrategias de
: :ddpdd i aprendizaje, meditacion y

autoexploracion personal.




app antes de
ndimiento, la



Limitaciones:



Datos de contacto



mailto:Anabel.delarosa@iztacala.unam.mx

