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INTRODUCCION
¢Por qué la desinformaciéon en educacion?

NUEVOS CONCEPTOS

Infoxicacion, sobrexposicion...

Vulnerable infodémicamente (eysenbach, 2002): poblacion que carece de
conocimientos mediaticos e informativos para distinguir la informacién

fiable de la falsa o maliciosa.
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INTRODUCCION
¢Por qué la desinformaciéon en educacion?

EFECTOS

Marwick y Lewis (2017): incluso cuando se desmiente “puede sequir influyendo
en las actitudes”

Del-Fresno (2019): complejo definir/identificar: “para ser eficaz no necesita ser
completamente falsa”

Wardle (2018): deliberadamente para causar dafio... politico, financiero,
psicologico o social.
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INTRODUCCION
¢Por qué la desinformaciéon en educacion?

IMPULSORES

Descentralizacion de la informacion (Redes Sociales masivas) ¢ Usuario
ejerce mecanismos de control?

Datos que personalizan = burbujas de informacion y camaras de eco

Personas influyentes y el efecto de la IA
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INTRODUCCION
¢Por qué la desinformaciéon en educacion?

AMI Topdown: de los . CUGl / o o
expertos al publico ceuqales son ias causas y consecuencias ae

' la desinformacion?

¢ Como puede prevenirse la

> Sin relacion con la desinformacion mediante la educacion?
experiencia vivida

oor los "vulnerables ¢ Qué competencias informativas y qué

infodémicos” contenidos formativos son necesarios para
S Prevencidn e luchar contra la desinformacion y
ntervecion fomentar la participacion civica-digital?



Proyecto MICMAC

MIC MAC

Titulo del proyecto: Utilizar el microaprendizaje para formar a educadores: un enfoque en
cascada de la alfabetizacion mediatica e informacional

Entidad financiadora- European Media and Information Fund (EMIF) — European Media Institute and Calouste
Gulbenkian Foundation

Duracion: 18 meses
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44 Objetivos MICMAC

 Comprender la experiencia de desinformacion vivida por personas vulnerables

ldentificar lo que funciona en las medidas centradas en las competencias AMI

Desarrollar un marco de competencias en AMI para educadores.

Desarrollar y Testear el programa de formacion

e Apoyar un ecosistema de informacion mas resistente en Europa



44 MARCO METODOLOGICO
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Entrevistas VALIDACION DEL
personales (docentes

y discentes) + Grupos

FASE 3:

BASADA MARCO
DE COMPETENCIAS
Docentes

NECESIDADES

de discusion
(docentes y Entrevistas a
discentes) docentes y FASE 4:

\\ / alumnos/as

IMPACTOS




Investigacion tedrica
para definir el

contexto académico,
social e institucional.
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MARCO METODOLOGICO

La revision
documental
identifico iniciativas,
buenas practicas,
metodologias,
herramientasy
contenidos clave
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GD y entrevistas a
educadores que
trabajan con
alumnado expuesto :
los riesgos de la
desinformacion
indicaron los
problemasy las
soluciones.
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RESULTADOS del proceso de investigacion

MIC MAC

Estudiantes vulnerables
e Aislados de la corriente dominante

Educadores
 comprender el funcionamiento de los

medios de comunicacion,
especialmente de las redes sociales, y
las causas y efectos de la
desinformacion

desarrollar el pensamiento critico y
las competencias interpersonales e
intrapersonales

desarrollo de las capacidades de
comprobacion de hechos y de
reconocimiento de "hechos falsos”

desconfianza en el "sistema”

oportunidades limitadas para
compartir “su voz”

mejor comprension de las redes
sociales y los algoritmos

capacidad para identificar noticias
falsas y hechos falsos

capacidad para evaluar la informacion
de forma critica y tomar decisiones
equilibradas



44 RESULTADOS del proceso de investigacion

3 ELEMENTOS educativos importantes a los que se
enfrentan los educadores:

- la comprension de como los educadores se
enfrentan a la desinformacion

- qué areas de competencia AMI deben mejorarse
para detener la desinformacion digital

- las metodologias eficaces para PREVENIR: programa
formativo para el alumnado mas vulnerable.
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v UNIDAD 1: COMPETENCIAS CONTEXTUALES

M A RCO D E > TEMA 1: Sistemas y estructuras de informacion y medios
de comunicacion
COMPETENCIAS

> TEMA 2: Inteligencia Colaborativa

> TEMA 3: Gestion de conflictos y relaciones

Dominio A: v UNIDAD 2: COMPETENCIAS BASICAS DE ALFABETIZACION
MEDIATICA E INFORMACIONAL
ComPEtenCIaS contextuales > TEMA 4: Busqueda y evaluacion de informacion y medios
de comunicacion

Dominio B:
> TEMA 5: Identidad, sequridad y proteccion

izacion mediatica e
nformacional

Alfa

> TEMA 6: Uso de recursos y contenidos

v UNIDAD 3: COMPETENCIAS TECNOPEDAGOGICAS
ESPECIFICAS

Dominio C: > TEMA 7: Ensenanza y Aprendizaje
COmPEt i gégicas > TEMA 8: Empoderar al alumnado vulnerable

> TEMA 9: Entornos de aprendizaje para la ciudadania
digital
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e 2. Respuesta que dirige a recursos especificos
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Independientemente de tus
respuestas es importante que accedas
y veas los recursos del tema.

Los encontrards en 3 formatos:

VIDEO (microaprendizaje de 2-3 min.)
PODCAST
TEXTO para leer



4 3. Acceso a recursos =2 Volver al Juego

Consulta el video-resumen de este tema:

Desinformacion

“nos estd dividiendo en lugar de
conectarnos” (First Draft, 2020)

MUNDO HIPERCONECTADO

VULNERABILIDAD ANTE INFORMACION FALSA

1.2 Causas y consecuencias de la desinformacion

O escuchalo:

Hay tres conceptos que forman parte del desorden informativo en la digitalidad. Los tres se solapan pero debemos
saberlos diferenciar.

oy WL

Creo que sé cudl, se hizo viral. EIl Ministerio de
Justicia tuvo que emitir un comunicado al respecto
diciendo que las estadisticas fueron malinterpretadas
por ese grupo para generar confusion.

You’ve tried your best to deal with the situation. A more appropriate
response could be given, though. You can choose whether to finish the
game here or make a new attempt

50
100
150
75%

Challenges score:
Scenario score:
Total score:
Grade:

Try again




4d . Continuar temas, Profundizar, Compartir

Imaginemos gue encontramos en un blog. en una web de noticias, en YouTube. en nuestro muro de Facebook o en nuestro
timeline de Twitter, una noticia sobre politica. actualidad, ciencia o lanzada por un influencer al que segulmos que desplerta
nuestro interds y nos hace querer compartiria,

(om0 podemos verificar que no se trata de una noticia falsa
oun bulo antes de difundirla entre nuestros contactos?
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FOROS DE DEBATE

Compartir recursos
herramientas y
actividades

4.1.1. Mediez, fuenbes de nformacen, platafoimas y hemamseniss do ovaload

LABORATORIO DE APLICACION

Explicar el disefio y/o
aplicacion de una actividad
de aula

TALLER DE CO-CREACION

Describir o imaginar
INCIDENTES CRITICOS,
comao los presentados en
los escenarios



MIC MAC

RESULTADOS DE LA FORMACION

Adaptacion de
competencias
digitales a la
desinformacion

[

DIFUSION

Difundir el curso online
Kit de transferibilidad
Resultados de difusion

=

Formacion
400
educadores
de distintos
sectores
educativos
en Espana
(179), Italia,
Portugal,
Sueciay
Reino Unido
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https://micmac-project.eu/



https://micmac-project.eu/

%4 RESULTADOS DE LA FORMACION

1. Contextuales 120;

* Competencias -
blandas: gestion de
conflictos o

2. AMI ;

* Fact checkers, .
seguridad y —
proteccion

3. TECNOPEDAGOG.

* Diversidad y -

empoderamiento

Tema 6 Tema 4

m Very satisfied ® Satisfied ® Not satisfied

Resultados por TEMAS



/id RESULTADOS DE LA FORMACION

Mas motiva ]

Resultados Videojuego

82,1

* Metodologia agil,
realistay o 20,1
motivadora

* Personalizada por 35,
niveles, segun 12,7

87,3

interés o
necesidades e e
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DEBATE , , ,
Maria José Hernandez Serrano

PREGUNTAS
mjhs@usal.es

http://micmac-project.eu/

The sole responsibility for any content supported by the European Media and Information Fund lies with the authors(s) and it may not necessarily reflect the
positions of the EMIF and the Fund Partners, the Calouste Gulbenkian Foundation and the European University Institute
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