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Mediacion sobre el conocimiento

CONTEXTUALIZACION
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OPOSICION ARGUMENTADA



Modelo mediacional

CONOCIMIENTO COMUNICACION
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COGNICION VIRTUALIZACION



Propuesta integra dos vertientes:

Redes

Patrones .,
Conexion

cognitivos

Colaboracion







Principios seguidos para generar el
editor

Estudiante productor

Colaboracion

Conexion

Virtualizacion del conocimiento

Facilidad

Gestion de conocimiento

Funcion de almacenado, organizacion y busqueda
Interaccion
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OBJETOS  CATEGORIAS  MI PERFIL manila & |1 UBGVIRTUAL
Productor de Objetos de Aprendizaje

Mis Objetos Mis Objetos de Aprendizaje

Nombre Descripcidn Creada Metadatos Revision  Categoria Status Tipo Acciones
Objeto que
muestra la vision 2012-11-
Produccion de de la produccion de = 27 Ver
objetos en Red objetos en red 08:50:49 Taller Draft object Editar
Patron para
elaboracion de 2012-11-
sintesis de lecturas 27 Ver
Sintesis recomendadas. 14:18:30 Taller Draft template = Editar
2012-12-
Trajes tipicos Trivia sobre trajes 02 Nuevo Ver
mexicanos tipicos 09:20:37 objeto | Taller Draft object Editar
2013-01-
31 No- Ver
Prueba prueba 0:30:55 Taller Published object Editar
Solamente para 2013-02-
experimentacion de 09 Ver
Experimento I la plataforma. 17:00:12 Taller Erased object Editar

PROTOTIPO - El
alumno conocera lo
que basicamente
es la célula, sus
caracteristicas,
partes y funciones.
Ademas podra

distinguir entre los 2013-02-
diferentes tipos de 11 No- Ver
Biologia - La celula celulas. 14:27:26 Taller Published object Editar

PROTOTIPO - El
alumno conocera
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A continuacion te
proporcionamos material

Antes de comenzar, reflexiona
de apoyo para tu

contesta ;qué sabes del tema? Anétalo

e CORLRTBEGR investigacion  sobre el

tema:

Conocimiento previo APOYO 1

APOYO

APOYO 2

a que has investigado un poco, ;como

definirfas "X"?

RespuestaDefinicion




Usos vy ventajas didacticas



Colaboracion

Integracion de
informacion de
estudiantes de
distintos campos
disciplinarios, de
diferentes centros,
o diferentes
disciplinas.




Virtualizacion

* Enfasis en la “objetivacidn de la realidad”

Lo que mas interesa es que los estudiantes
compartan informacion en formato visual y
audiovisual fomentando sus capacidades.




Interaccion

* Interesa que los estudiantes generen
cuestionamientos hacia sus pares, generen
retos informativos o de procesamiento.




Construccion articulada del
conocimiento
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Gestion del conocimiento producido

* Publicacion del objeto en cualquier otro

entorno
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Escalabilidad, reusabilidad,
portabilidad




Reusabilidad cognitiva

* Desarrollo de habilidades a partir del uso de
patrones:
— Comparacion
— Clasificacion
— Deduccion
— Induccidn
— Resolucion de problemas
— Abstraccion




Investigacion

Prueba en grupo- trabajo en equipo
Ejercicios multidisciplinarios

Retos de colaboracion entre pares de regiones
distantes sobre problematicas de interés
cientifico, artistico o social.

Uso de patrones para desarrollo de
habilidades cognitivas o de escritura cientifica

Ejercicios para conexion entre unidades de
conocimiento



Interesados en participar en el
experimento

Escribir a Maria Inez Gonzalez para obtencion de
claves de acceso

maines.gonzalez@redudg.udg.mx

Fase de conocimiento de la herramienta 23 al 30
de septiembre

Piloteo: ejercicios y produccion de objetos del 12
al 15 de octubre

Mejoramiento del editor Octubre-Diciembre 2013

Evaluacion de aprendizaje por uso de patronesy
redes de objetos Enero- diciembre 2014



