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Marina Vicario,  2013. 

LAS TICC COMO AGENTE 
TRANSFORMADOR EN LA 

CIUDAD 
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Para la mitad de siglo XXI, 
el 70% de la población 
mundial vivirá en 
ciudades. 

ONU. 
 
 

CIVILIZACIÓN DEL CONOCIMIENTO 
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para el año 2050 habrán por lo menos en el 
mundo, 100 ciudades de mas de 1 millón de 
habitantes  lo que implica un desafío de 
proporciones para los gobiernos, los que 
deberán racionalizar y maximizar los recursos 
financieros, humanos y naturales, para 
entregar a sus ciudadanos entornos 
sustentables y cómodos de habitar.  

CIVILIZACIÓN DEL CONOCIMIENTO 
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Para evolucionar hacia una sociedad del 
conocimiento, las ciudades deben 
desarrollar estrategias que permitan a 
sus ciudadanos tener acceso a 
infraestructura tecnológica, a utilizar y 
generar contenidos digitales, y a 
construir habilidades para innovar y 
aprender de manera continua.  

 

CIVILIZACIÓN DEL CONOCIMIENTO 
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CIUDAD DIGITAL 
+ 

CIUDAD DE CONOCIMIENTO 
= 

CIUDAD INTELIGENTE 
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CIUDADES INTELIGENTES  
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´por Ciudad Inteligente o Ciudad Ubicua, 
entendemos a una ciudad cuyo desarrollo social y 

urbano está fundado en la innovación, que provee 
diferentes servicios como administración pública, 

transporte, educación, salud y ambiente, basados en 
Tecnologías de información y Comunicaciones TIC, y 

que facilita a los ciudadanos el acceso a la 
información, sin restricciones de tiempo, espacio,  

canales o dispositivos 

CIUDADES INTELIGENTES  
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CIUDADES INTELIGENTES  
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CIUDADES INTELIGENTES  
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• ´SmartSantander´.  

• Anticipando la Ciudad Inteligente´ está 
constituido por 12.000 dispositivos 
capaces de ofrecer información útil a los 
ciudadanos. 

 

CIUDADES INTELIGENTES  
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Según la consultora IDC, el abanico de 
posibilidades de nuevos negocios para 
las empresas TICs destinadas a las 
'Ciudades Inteligentes', representa 
US$34 mil millones para este 2011, 
aumentado 18% por año, alcanzando los 
US$57 mil millones en 2014 

CIUDADES INTELIGENTES  
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Los últimos proyectos para diseñar la urbe del 
siglo XXII, a cargo de IBM, Cisco y el MIT, tienen 
más de realismo que de ciencia ficción.  
La mayoría apunta a dos grandes objetivos: 
conseguir ciudades ecoeficientes en consumo de 
agua, electricidad y otros recursos, y dotar de 
inteligencia a todo lo que nos rodea (edificios, 
coches, objetos...). 

CIUDADES INTELIGENTES  
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CIUDADES INTELIGENTES  
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CIUDADES INTELIGENTES  
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CIUDADES INTELIGENTES  
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CIUDADES INTELIGENTES  
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CIUDADES INTELIGENTES  
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CIUDADES INTELIGENTES  
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Jalisco busca ser sede de la Ciudad Creativa Digital, que 
actualmente evalúa ProMéxico 

 
·         Consiste en la generación de condiciones para la atracción de 
inversiones para la producción audiovisual. 

·         Empresas de la industria cinematográfica, de televisión, videojuegos, 
animación y multimedia arribarían al Estado ganador. 

·         Jalisco, Querétaro, Monterrey y Puebla pelean por ser sede de este 
proyecto. 

·         Un clúster tecnológico con 30 años de evolución, empresas multimedia, 
de desarrollo de software y universidades son las fortalezas de Jalisco. 

 

CANIETI, MAYO 2011. 
 

 

CIUDADES INTELIGENTES  
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“la educación, el 
conocimiento, la información 
y la comunicación son 
esenciales para el progreso, 
la iniciativa y el bienestar de 
los seres humanos” 

LA POLITICA INTERNACIONAL 

http://www.itu.int/wsis/index.html
http://groups.itu.int/wsis-forum2012
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 No podemos dejar fuera a un gran 
segmento de la población que no 
tiene los recursos necesarios para 
acceder en condiciones dignas a este 
tipo de plataformas ciudadanas. 
 

NUEVAS PLATAFORMAS CIUDADANAS 
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Motivación 

… que los gobiernos  desarrollen 
estrategias que permitan a las personas 
tener acceso a infraestructura 
tecnológica, a utilizar y generar 
contenidos digitales, y a construir 
habilidades para innovar y aprender de 
manera continua, precisando que las 
estrategias exitosas dan lugar a 
ciudades digitales y del conocimiento,  
. 



Haga clic para modificar el estilo 
de título del patrón 

Haga clic para modificar el estilo de 
subtítulo del patrón 

 
 
 

Motivación 

Emite un razonamiento de que es 
conveniente que las herramientas 
tecnológicas se democraticen y lleguen 
a todos aquellos que ahora son 
excluidos y marginados por cuestiones 
de índole económicas. 
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Iniciativa de Ley 
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Del objetivo al objeto 

• Ley general, promotora de 
derechos ciudadanos, 
coordinadora de todos los 
sectores y basada en 
indicadores de desarrollo 
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Contenido de la Ley 

TÍTULO SEGUNDO. 
DE LAS AREAS DE OPORTUNIDAD E IMPACTO. 

  
CAPÍTULO I 

DE LA CIUDAD DIGITAL Y DEL CONOCIMIENTO 
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Contenido de la Ley 

 

• DE LA INFRAESTRUCTURA TECNOLÓGICA Y SU 
ACCESO (CAPÍTULO II) 

• DE LA CULTURA Y  LA INCLUSIÓN DIGITAL  ASÍ 
COMO LA GENERACIÓN DE CAPACIDADES 
TECNOLÓGICAS EN LA POBLACIÓN (CAPÍTULO 
III). 

• DE LA INFORMACIÓN, LOS CONTENIDOS Y LAS 
APLICACIONES (CAPÍTULO IV) 
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Contenido de la Ley 

• DEL DESARROLLO ECONÓMICO BASADO EN EL 
CONOCIMIENTO Y LAS TECNOLOGÍAS DELA 
INFORMACIÓN (CAPÍTULO V) 

• DE LA INVESTIGACIÓN, DESARROLLO 
TECNOLÓGICO Y LA INNOVACIÓN (CAPÍTULO VI) 

• DEL GOBIERNO ELECTRÓNICO (CAPÍTULO VII) 

• DE LA ADMINISTRACIÓN  DEL CONOCIMIENTO 
(CAPÍTULO VIII) 
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Contenido de la Ley 

Artículo 10.-  …El acceso 
universal, equitativo y 
asequible a los servicios en 
materia de Tecnologías de la 
Información y Comunicación y 
del Conocimiento, provistos 
por la Administración Pública, 
es un derecho de todos los 
habitantes del Distrito 
Federal, … 
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Contenido de la Ley 

Artículo 13.-  …  

la Administración Pública 
contará con un Centro de 
Cómputo y 
Comunicaciones que 
administrará la red troncal 
y las subredes de última 
milla, … 
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Contenido de la Ley 

Artículo 17.-  … especial 
apoyo e impulso a proyectos 
que promuevan la integración 
de la infraestructura de 
comunicaciones a la 
infraestructura urbana así 
como el acceso público a 
información georeferenciada 
… 
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Contenido de la Ley 

Artículo 20.-  … derecho de 
acceso a las Tecnologías de la 
Información y Comunicación y 
del Conocimiento, así como el 
desarrollo de las habilidades 
digitales en todos los niveles 
educativos en el ámbito de su 
respectiva competencia. 
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Contenido de la Ley 

Artículo 24.- La Secretaría de 
Educación en coordinación 
con el Instituto de Ciencia y 
Tecnología, incentivará la 
producción de materiales y 
recursos educativos apoyados 
en Tecnologías de la 
Información y Comunicación y 
del Conocimiento con carácter 
público… 
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Contenido de la Ley 

Artículo 33.-…adopción de 
principios y normas en 
materia de metadatos, que 
faciliten la cooperación y la 
utilización eficaz de la 
información y los datos-
científico tecnológicos 
compilados… 
 
  
 



Haga clic para modificar el estilo 
de título del patrón 

Haga clic para modificar el estilo de 
subtítulo del patrón 

 
 
 

Contenido de la Ley 

Artículo 36.-… Será 
obligatorio que todas las 
aplicaciones informáticas de 
la Administración Pública 
orientadas a la interacción 
con la ciudadanía, cuenten 
con interfaces que cumplan 
con altos índices de 
accesibilidad y usabilidad … 
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Contenido de la Ley 

Artículo 43.-… La Contraloría 
General implementará un 
programa de innovación 
ciudadana y modernización 
gubernamental  
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Contenido de la Ley 

Artículo 49.- …la 
Administración Pública 
diseñará, articulará, 
administrará y capitalizará un 
Sistema de Administración 
del Conocimiento para la 
Ciudad … 
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Contenido de la Ley 

TÍTULO TERCERO. 
DE LOS MECANISMOS DE GESTIÓN. 

  
CAPÍTULO I 

DEL CONSEJO ECONÓMICO Y SOCIAL  
DE LA CIUDAD DE MÉXICO 
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Contenido de la Ley 

TÍTULO TERCERO. 
DE LOS MECANISMOS DE GESTIÓN. 

  
CAPÍTULO II 

DE LA AGENDA PARA EL DESARROLLO DEL DF 
COMO CIUDAD DIGITAL Y DEL CONOCIMIENTO 
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Rumbo a la Agenda 

 

I. La política en materia de Tecnologías de la Información y 
Comunicaciones y del Conocimiento; 

II. Los objetivos, prioridades, estrategias y metas para el 
desarrollo del Distrito Federal como Ciudad Digital y del 
Conocimiento, acordes con el Plan Nacional de Desarrollo, el 
Programa General de Desarrollo del Distrito Federal y los 
Programas Sectoriales correspondientes; 

III. Los proyectos y acciones específicas en virtud de los cuales se 
instrumentará la ejecución de la Agenda; y 

IV. Las acciones que cada uno de los integrantes del Consejo 
deberá realizar de acuerdo a su ámbito de competencia y 
naturaleza. 
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Rubros mínimos de la Agenda 

I. Evolución de la infraestructura informática y de 
comunicaciones de la ciudad; 

II. Inclusión digital, Cultura Digital y formación de capital 
humano; 

III. Educación apoyada con tecnología; 

IV. Fomento a la economía digital y del conocimiento; 

V. Investigación, desarrollo tecnológico e innovación;  

VI. Estándares tecnológicos y adopción tecnológica;  

VII. Recursos y servicios basados en Tecnologías de la 
Información y Comunicaciones y del Conocimiento con 
carácter público y social; 

VIII. Gobierno electrónico; y 

IX. Seguridad informática.  
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Claudia Marina Vicario Solórzano 

cvicario@ipn.mx 

 

 

 

G r a c i a s 
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