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Capitulo 1: Queé es IHC

e Objetivos:
* Introducir el area
 Definir términos clave
e Presentar foros para investigacion y desarrollo
» Enfatizar la inter-disciplinariedad de IHC



IHC es un area con un fin noble

* [HC estudia las relaciones entre personas y computadoras, y propone
métodos para disenar y evaluar sistemas interactivos...

* no solamente para hacerlos eficientes y seguros,

* sino con el fin noble de elevar la calidad de |la experiencia de los
usuarios con TICs



Interfaz del usuario

e Canal de comunicacion (componentes de hardware y software) entre las
personas y los sistemas interactivos




Algunas areas de [HC

» Técnicas de evaluacion de interfaces
» Usabilidad
* Experiencia del usuario
* Accesibilidad
* Internacionalizacién




Algunas areas de [HC

e Técnicas para construccion de sistemas interactivos
» Diseno centrado en el usuario
Prototipos de baja y alta fidelidad
Modelado de tareas
Modelado de la presentacion
Generacion de nuevos estilos y paradigmas de interaccion




Disciplinas que participan en
HC




Aspectos
organizacionales y de
sistemas de
informacion

Tecnologias de
desarrollo de
aplicaciones,
metodologias de
software

Infraestructura,
arquitectura y hardware
computacional

Sociologia, antropologia
etnografia, psicologia,
mercadotecnia, factores
humanos,

de informacién,
disefo grafico,
comunicacion,
cinematografia, Ingenieria de
software, algoritmos, teoria
de computacion

Fisica, ciencia de
materiales, ingenieria

eléctrdnica, ingenieria en
computacion, ergonomia,
diseno industrial




Organizaciones que promueven [HC

* ACM-SIGCHI

e Capitulos “locales”, como CHI-Mexico

e SIGCHI-LAIHC (Comunidad latinoamericana de IHC)
* UXPA

* AMexIHC
 AIPO



Foros de |IHC
Foro  |organizacion __ [URL

Congreso sobre Factores Humanos en SIGCHI www.sigchi.org
Simposio sobre Software y Tecnologia de ACM www.acm.org/uist
Interfaces (UIST)

Congreso sobre Usabilidad y Experiencia de J8){:\ WWW.UpPAsSOC.org
Usuario

Congreso Mexicano de Interaccion Humano- A\ [S5415[® mexihc.org
Computadora

Simposio Brasilefio sobre Factores Humanos [S1:{eeXel=|:[e comissoes.sbc.org.br
en Sistemas Computacionales /ce-ihc

Interaccion AIPO WWW.aipo.es
Revista Faz CADIUS www.revistafaz.org



Sitio de web: http://ict.udlap.mx/libroihcmex
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