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Ténicas de diseno centrado en el usuario
13 entrewstas

.
B

horas de o rvauon

4 sesio de disen




Entrenamiento cognitivo

». Repeticién de tareas siguiendo el
enfoque de estimulo-respuesta-
recompensa

Give me

». Los objetos reales son importante§ -,
oero NO INteractivos |



MOBIS (Mobile OBject
ldentification System)

». Anotacidn
directa de contenido

digital en objetos fisicos!
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Estudio de evaluacion
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usando MOBIS
Uso y adopcion

" «UtIl excitante y facil de usar”

Antes MOBIS




Atencion y manejo de comportamiento

». Mas tiempo continuamente atentos (p=0.003)y menos
problemas de comportamiento =0.0002)
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Atencidn sostenida

Tiempo total por terapia
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Conclusiones

». MOBIS apoyo en situaciones supervisadas :
». Los nifios estan mas atentos (65%, p=.003)
». Se redujeron los manierismos (599%, n=19; p<0.05; 9<46;)
». Se redujeron las ayudas fisicas (63%, n=18; p<0.05; 0<40)

». El enfoque centrado en el usuario permite disefar
mejores experiencas de uso

». La metodologia de la guitarra apoya todo el proceso de
disefo y evaluacién de sistemas interactivos
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