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Los OdeA como herramientas alternativas 

• Estrategias educativas alternativas e 

innovadoras para desarrollar saberes a partir de 

la participación plena del aprendiente. 

• Integran multimedia, e Internet, comunes en la 

mayoría de la población. 



Modelo F6 

• Desarrollo de OdeA desde la perspectiva de 

elementos educativos mediacionales.  

• Diseño de un modelo afín al constructivismo. 

• Desarrollo de OdeA como elementos que 

propician la participación de los estudiantes 

en lugar de solo cumplir con las tareas 

asignadas.  

• Generador de experiencias de aprendizaje.  

• Concepción de aprender como un conjunto 

de actividades dinámicas.  



El constructivismo… 

• “el constructivismo se basa en la participación 
activa del estudiante en la resolución de 
problemas y el pensamiento crítico respecto a 
una actividad de aprendizaje que considera 
relevante y atractiva. El estudiante ‘construye’ 
su propio conocimiento al probar ideas y 
enfoques basados en su conocimiento y 
experiencia anteriores, aplicándolos a una 
nueva situación e integrando el nuevo 
conocimiento adquirido con constructos 
intelectuales preexistentes [...]” 

Citado por Stephenson, John y Sangrà, Albert: Fundamentos del diseño instruccional 
con e- learning.(2004). En Modelos pedagógicos y e-learning. Universitat Oberta de 
Catalunya. Formación de Posgrado. p. 20.  



Desarrollo… 

• Análisis a los rasgos que conforman los OdeA: 

1. consideración de los rasgos propios de los 

alumnos del BGAIMS 

2. el estudio de OdeA presentes en repositorios 

diversos y  

3. la revisión de la literatura generada en torno a 

estos instrumentos 



Lo que buscamos 

• favorecer la participación activa del estudiante 
presentando contenidos de manera innovadora y 
atrayente 

• uso elementos mediáticos generalizados en la 
sociedad 

• representaciones no convencionales  

• propiciar la interacción con el objeto de estudio  

• asíncronos  

• reutilizables 

• rediseñables en virtud de necesidades 
específicas  



Dimensiones… 

• Una dimensión pedagógica  

• Una dimensión tecnológica  

• Una dimensión estético-comunicativa  



La matriz 



objetivo 

• Cubrir las necesidades de los 
estudiantes para la construcción de 
conocimientos de manera autogestiva.  

• Diseñar herramientas a partir de 
secuencias, actividades y contenidos 
apropiados, integrando los elementos 
de las tres dimensiones citadas.  

• Establecer actividades de 
complementariedad y combinación. 



Aplicación… 


