
Entornos	
  Colabora,vos	
  de	
  
Enseñanza	
  



•  Inicia&va	
  que	
  	
  
•  Impulsa	
  la	
  	
  
•  Creación	
  de	
  
•  Comunidades	
  Digitales	
  de	
  	
  
•  Inves&gación	
  	
  e	
  Innovación	
  entre	
  	
  
•  Estudiantes,	
  inves,gadores	
  y	
  docentes	
  de	
  	
  
•  Las	
  IES	
  de	
  México,	
  	
  América	
  La,na	
  y	
  el	
  
Mundo.	
  

Académica	
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¿Cómo?	
  	
  
•  Con	
  un	
  equipo	
  de	
  trabajo	
  que	
  se	
  compone	
  de:	
  

– Vinculación	
  Ins,tucional	
  
– Educación	
  con,nua	
  
– Comunicación	
  
– Sistemas	
  

Académica	
  



¿Cómo?	
  	
  
•  A	
  través	
  de	
  Herramientas	
  como:	
  

– Comparte	
  
– Pregunta	
  
– Ofrece	
  
– Blog	
  	
  
– Opina	
  

Académica	
  



Académica	
  
Cuenta	
  con: 	
   	
   	
   	
  	
  

CURSOS	
   BIBLIOTECAS	
   NOTICIAS	
  



Académica	
  
Cuenta	
  con: 	
   	
   	
   	
  	
  

CURSOS	
  
•  edX	
  

•  Capacitación	
  gratuita	
  
•  Becas	
  de	
  generación	
  de	
  MOOC	
  
•  Instalación	
  de	
  WiFi	
  en	
  

Universidades	
  y/o	
  escuelas	
  
Seleccionadas	
  



Académica	
  
Cuenta	
  con: 	
   	
   	
   	
  	
  

BIBLIOTECAS	
  
•  Fondo	
  de	
  Cultura	
  Económica	
  
•  UNAM	
  
•  Archivo	
  General	
  de	
  la	
  Nación	
  
•  Universitat	
  Oberta	
  de	
  
Catalunya	
  

•  Colegio	
  de	
  México	
  
•  Centro	
  de	
  Inves,gación	
  y	
  
Docencia	
  Económicas	
  

•  Centro	
  de	
  Estudios	
  de	
  Historia	
  
de	
  México	
  Carso	
  



¿QUIÉNES PARTICIPAN?

Más de 490 instituciones de Nivel Superior, 
tanto de México como del extranjero, que 
representan 2.2 millones de estudiantes. 
 
 
 
 
 
 
También se han sumado empresas y organizaciones que aportan 
al mundo académico tales como: 
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TELMEXhub	
  
•  Es	
  un	
  lugar	
  
•  Con	
  navegación	
  libre	
  

– Hasta	
  100	
  personas	
  
•  Con	
  dos	
  salas	
  para	
  

– Talleres,	
  Conferencias	
  y	
  Cursos	
  
– Capacidad	
  para	
  90	
  personas	
  

•  Sala	
  de	
  juntas	
  y	
  	
  
•  Difusión	
  (Streaming,	
  redes	
  sociales,	
  correo)	
  



EMPRENDIMIENTO	
   DISEÑO	
   MARKETING	
   PROGRAMACIÓN	
  

DESARROLLO	
  DE	
  
APPS	
   GAMING	
  

FABRICACIÓN	
  
DIGITAL	
   INCLUSIÓN	
  DIGITAL	
  

Áreas	
  de	
  conocimiento	
  



TELMEXhub	
  

•  Algunos	
  ejemplos	
  
– Drones	
  
– SCRUM	
  
– Cer,ficaciones	
  
– Desarrollo	
  
– Talleres	
  

•  Innovación,	
  Marke&ng,	
  Emprendimiento	
  	
  	
  



TELMEXhub	
  

•  Con	
  la	
  colaboración,	
  entre	
  otros,	
  de:	
  

– Microsoh	
  
– Apple	
  
– Facebook	
  
– Google	
  



TELMEXhub	
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