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. Qué significa educar?
¢;,Para que Educar?

., Por qué educar?

., Como educar?

.. Donde y cuando educar?



Creencias sobre la educacion

Educacion de masas
Exclusiva

Transmitir

Educacion para el trabajo

Educacion competitiva

Educacion sin TIC

Educacion que evalua el
resultado

Educacion personalizada
Inclusiva

Construir

Educacion para el desarrollo
humano

Educacion colaborativa
Educacion con TIC

Educacion que evalua el
Proceso



Activa y sensorial, deberia fomentar
la libertad, la autonomia.
(Montessori, 1870-1952).

La escuela como una experiencia social,
un espacio de vida y trabajo.
(Dewey, 1859-1952).




En un ambiente de
ensenanza simultanea.
(Giner, 1839-1915).

De expresion libre.
(Freinet, 1896-1966).




& Sin autoritarismo para educar a
personas libres (Neill, 1883-1973).

De la fuerza de la colectividad, del
trabajo socialmente productivo con
una dosis de creatividad cultivando la
autogestion (Makarenko, 1888-1939).




Lev Vygotski, el aprendizaje es
una construccion colectiva de
conocimiento (1896-1934).




UNESCO: La educacion transforma vidas... consistente en
consolidar la paz, erradicar la pobreza e impulsar el
desarrollo sostenible.



Medicion de pobreza COMNEVAL
a nivel nacional, 2016 - e

elel(Srie 53.4
43 60/ millones
- O de personas
Pobreza
9.4 ni |ﬁ|
Extrema millones N

7 60/o de personas lil Iil lil

LO que se mide se puede mejorar www.coneval.org.mx




En México, se estima que la cobertura nacional en educacion
superior es menor del 40%, por debajo del promedio en
América Latina.

Inclusion con
calidad




Industrializacion de paises.

B Poises mas industrializados

B Paises menos industrializados

| (Estados Unidos, China, Japén, Alemania, |
# + Reino Unido, Francia, India, Italia, Brasil,

€’ Rusia.
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Innovacion tecnolégica
Inteligencia artificial

Robdtica

- Cloud computing
" . Big Data =

El Internet de ' @




Michael Sharples (2018).
Instituto de Tecnologia Educativa.
Universidad abierta del Reino Unido.
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Dominio de la
materia.

Actualizacion
permanente.

Interés por que
los alumnos
aprendan.

Empatia
y sensibilidad.

Comunicador,
transmisor.

No se interes,
porque sug
alumnos

aprendan.

No tiene
capacidad de
empatia.

Humildad,
Sencillez.

Veracidad.

Justo,
imparcial,
democritico.

No sabe

comunicar,

Soberbia,
pedanteria.

Patifio, H. (2015). ¢ Qué hacen los
docentes de excelencia?






;. Qué meétodos son efectivos para aumentar el
desempeno escolar y el compromiso de los
estudiantes?



La neuroeducacion postu a-que el cerebro-sdlo
aprende si hay emocién, el-lograr enrloéon degpierta

la atencion, la curigsidad por inves ar, _t|vaC|o
que permiten.a-nivel. flsncquw ICO chsosd/
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Mora, F. (2017). Neuroeducacion, solo se
puede aprender aquello que se ama.
Madrid: Alianza.



Fases de un cambio Evaluacion
pedagogico exitoso Educativa

Aplicacion

Creatividad " contexto

e imaginacion

pedagogica

Practicas
Teoria exitosas




Aplicacién con los
N\ alumnos

e Reflexion de la
practica docente C —
) e Conocimiento y e Reflexién de la
mediante L e L.
discusién grupal disenio didactico practica docente.
’ con el uso de las
TIC EEEEE———
Analisis del proceso y de

Deteccion de .
problematicas de los resultados obtenidos.
ensenanza aprendizaje

Herndndez P. (2015). Ocho afios de formacion docente universitaria
con TIC en la UAM-I. En Dialogos. Las TIC en la Universidad.
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h') Cursos) Progn> Red @prende CBS) Tecnologia Digital Innovacién Docente

GENTE =00

Tecnologia Digital para la Innovacion Docente & Participantes

MENSAJES =100
No hay mensajes en espera
Plan del Curso 1. La Sociedad Digital 2. Identidad docente 3. El rol de los estudiantes Mensajes
4. Evaluacién en linea 5. Estrategias didécticas MENU DEL BLOG 000

Ver todas las entradas de este curso
Ver mis entradas en el blog sobre este curso
ARadir una entrada en el blog de curso

Entradas del blog
ARadir una nueva entrada

Buscar

ADMINISTRACION =0

w Administracién del curso

& Activar edicién
¢ Editar ajustes

» Usuarios
— ¥ Filtros






Aprendizaje colaborativo en el
desempeno escolar universitario.







Promedio de calificaciones en evaluaciones parciales (15, 15-p)

7.7
5.8 *\9

Parcial 1 Parcial 2

Con una dinamica de aprendizaje colaborativo:

15-1 (9 reprobados)

15-1, 19 estudiantes, reprobd el 47%
(9 estudiantes)

8.5
A8
6.7 /
+ '9 + 2.7
Parcial 1 Parcial 2

Con tres diferentes dinamicas de aprendizaje
colaborativo: 15-P (3 reprobados)

15-P, 29 estudiantes, reprobé el 10 %
(3 estudiantes)




M Aprendizaje entre pares. La barrera generacional, cognitiva y digital que
enfrentan los docentes con los estudiantes disminuye notablemente al permitir
que los estudiantes aprendan unos de los otros. Que los mas experimentados y

con mayores conocimientos ensefien a los menos experimentados.

Recordamos que un profesor con gran entereza sefnalo:

la mejor clase que he visto, fue la que un

estudiante impartio a sus companeros.



Nombre: Octavio Loera Corral
Departamento: Biotecnologia
Afos de impartir clases en la UAM: 18

Materias que imparte: Bioquimica, Rutas metabdlicas,
Biologia Molecular, Fermentacion Sélida.

Qué es lo que mas le gusta de ser docente: Que
aprendo.

Describa la metodologia y recursos que emplea:
Hacer a los alumnos corresponsables del progreso, en
primer lugar, identificando a los mas avanzados desde
el primer examen parcial o a través de las
participaciones en clase, ellos son quienes inician la
instruccidn por pares en equipos de maximo 4
personas. En segundo lugar, todos en algin momento
hacer una evaluacidén por pares, mediante una rubrica
con los criterios establecidos, que cuanta como uno
de los examenes parciales.

Como recurso mas importante utilizo el aula virtual,
con videos breves (menos de 5 min), mapas
conceptuales, infografias y herramientas como
Kahoot en los diferentes temas. Se complementa con
Foros para promover la participacion de todos.



FORMACION DE EQUIPOS

> 3 04 INTEGRANTES

v" Encargados de disefio de propuesta inicial, mostrar en un mapa de google, bitdcora*
v" Todos: proponer 1 pregunta de su fema para el foro en el aula
v" Todos: construir el video, subirlo al aula virtual y comentar las respuestas

> *ELABORAR LA BITACORA CON AL MENOS 2 REUNIONES:

v Fecha, hora, asistentes, acuerdos

> EXPOSICION

v" Entregar bitdcora el dia de la exposicién

v Presentar video y subirlo al aula (foro)

v" Responder a preguntas presenciales

v" Subir la pregunta propuesta, comentar las respuestas.

> CALIFICACION POR PARES

v Ridbrica con los criterios de evaluacién



.

Lo

_ Producto: VIDEO CORTO o INFOGRAFIA
i ¢
| QN

Empresas en México

Problemas que
Ubicacién

solucionan

A
-~ %‘
JQuién las vende?

Biomoléculas

Lo que se¢ de ellas

¢Cudnto cuestan?

Clasificacién
por su estructura

Precio de
venta

UEA donde de describe

Productos que incluyen a estas
biomolécvlas
Identificacién

Ejemplos de publicidad:
comerciales, carfeles, internet



PRESENTACION DE LA
INFOGRAFIA
(20%)

COHERENCIA Y PERTINENCIA
(20%)

ORGANIZACION DE
INFORMACION
(20%)

DISENO Y COMPOSICION
(10%)

FUENTE DE INFORMACION

Rubrica de evaluacién por pares (Examen Parcial)

A partir del formato para infografias de https://www.academia.edu/
Infografia mas respuestas a preguntas en presentaciéon

" Ciwi | Duficente | Sufcenis | Safedosio | Punice_

Se sale del tiempo establecido y hay
integrantes del equipo que no participan o lo
hacen de forma limitada (10 puntos)
Observaciones:

Hay gréficas o imégenes que no se usan en
la explicacién. (5 puntos). Observaciones:

La idea principal no es clara. Parece haber

Se sale del tiempo establecido o hay
integrantes del equipo que no parficipan o
o hacen de forma limitada (15 puntos)
Observaciones:

Se usan casi todas los gréficas para
explicar el tema y la mayoria lo hacen facil
de entender (15 puntos) Observaciones:

Lo idea principal es algo clarg, se necesita

poca Y
(5 puntos). Observaciones:

Los diagramas e ilustraciones no son
ordenados ni precisos y no se combinan con el
texto para mejorar el entendimiento del tema
{0 puntos). Le falté logo institucional.
Observaciones:

Las fuentes de las gréficas prestadas no
estén citadas (0 puntos) Observaciones:

Respuestas poco satisfactorias y/o sélo

un integl {5 puntos).

(10%)
AAP AS p
(20%) Observaciones:

mayor inf én de apoyo {10 puntos).
Observaciones:

Los diagramas e ilustraciones no son

Se presenta en el tiempo establecido (Entre
10 y 15 min) y participan todos los del
equipo (20 puntos).

Observaciones:

Todas las gréficas estén relacionadas ol
tema y lo hacen fécil de entender.
(20 puntos). Observaciones:

El tema es cloro y bien enfocado. Destaca
la idea principal y es respaldada con
informacisn detallada (20 puntos).
Observaciones:

Los diagramas e ilustraciones son

ordenados ni precisos y se binan poco
con el texto para mejorar el entendimiento
del tema {5 puntos). Observaciones

Lo mayoria de las gréficas prestadas fiene
su cita. (5 puntos). Observaciones:

Respuestas satisfactorias a la mayoria de las
respuestas y/o hay integrantes que no
(10 puntos) O

dos y precisos, se bien con
el texto para mejorar el entendimiento del
tema. (10 puntos). Observaciones:

Lo

cit

Re

pr DURACION DEL VIDEO
2 (20%)

CONTENIDO
(20%)

ORIGINALIDAD
(20%)

CALIDAD DE IMAGEN Y AUDIO
(10%)

FUENTE DE INFORMACION
(10%)

RESPUESTA A PREGUNTAS
(20%)

Rubrica de evaluacién por pares (Examen Parcial)

Video entre 3 y 5 min, mas respuestas a preguntas en presentacion

Fuera del fiempo establecido por +
2 minutos o més.

Fuera del tiempo establecido por * 2 minutos
(15 puntos)
Ob 5

(10 puntos) O

Abarca pardalmente los puntos
temdticos requeridos y /o con uso
inadecuado del lenguaie.

Abarca parcialmente los puntos tematicos
requeridos, con uso adecuado del lenguaie (15
puntos)

ol

(5 puntos). O

€l trabajo es una copia de ofra idea
¥/ s6lo se dirige a un fipo de

Se baosa mayormente en ideas ya existentes
y/o0 36lo se dirige a un tipo de oudiencia.

audiencia (5 puntes). O

Imégenes y volumen poco clares que
dificultan la én y/o hay

{10 puntos). O

Hay algunas interrupciones que impiden la
én. (5 puntos).

muchas inferrupciones. Le falté logo
institucional.
(0 puntos). Observaciones:

No se citas las fuentes de
informacién (0 puntos)
Observaciones:

Observaciones:

Si hay al menos una cita pero no es actual (més
de 5 afios] (5 puntos). Observaciones:

poco

2 a la mayoria de las
y/o hay

sélo responde un integ:
(5 puntos). Observaciones:

que no
participan {10 puntos)
Observaciones:

Se apega ol tiempo establecido para la
presentacién de 3 a 5 minutos (20 puntes).
Observaciones:

Abarca los puntos teméticos requeridos a
partir del ejemplo de wa biomolécula, con
uso adecvado del lenguaie (20 puntos).
Observaciones:

Completamente auténtico, entendible para
todas las oudiencias.
(20 puntos). Observaciones:

Las imégenes y el oudio son claros, con
secuendia légica y sin interrupciones.
(10 puntos). Observaciones:

Al menos una Cita actual (mencs de 3 afios)
{10 puntos). Observaciones:

Respuestas satisfactorias a todas los
todos los i

preg b4
(20 puntos)
Observaciones:



Aprendizaje a través de preguntas. El aprendizaje duradero implica que el
estudiante, asimile, comprenda el conocimiento, para tal proposito, es indispensable
estimular en el estudiante el pensamiento critico, una de las maneras mas efectivas
de hacerlo es a través de preguntas que pueden ser realizadas por el profesor y en

el mejor de los casos por el propio estudiante.

Aprendizaje mediante el juego: sin emocion no hay aprendizaje perdurable, el

juego permite al estudiante relajarse, y aprender sin estrés, fomenta la competencia

positiva y habilidades socioemocionales.



Primer paso

transferencia de
conocimiento

%

Tercer paso

Al final de las preguntas,
de cada equipo, se hace
la suma, para tener el
nimero de preguntas

contestadas de
equipo.

Se

contestadas
correctamente.

En la siguiente clase

utilizo un tema en
especifico, se redacta dos o
tres cuartillas, se le da el
documento a cada alumno,
se hacen equipos de cuatro o
cinco personas.

Se calificara en el pizarrén
todas las preguntas de los
equipos. Se hace la suma
de las preguntas

Se les pide que en diez

El  equipo
pregunta en
mano tendrén

oportunidad
contestar.

de tarea se le pide tres preguntas,

a cada equipo, de aplicaciones
sobre el tema, para esto el equipo

tiene que profundizar en el tema.

P |
- |

Tearmwark and Brainstarming

cada equipo hace su primera ronda
de pregunta de aplicaciones, y de
igual manera el equipo que levante
la mano primero tendra el derecho a
contestar.

Cada equipo hace tres preguntas

como una forma de familiarizar al estudiante, en la bisqueda de informacién en medios electrénicos.

Cada equipo
minutos, elaboren tres hace tres

preguntas que se preguntas

encuentren en el texto,
‘

primero localiza la

texto y levante la

Segundo paso

alumnos pueden encontrar la

Se tiene un ganador que
tendré un premio y un

perdedor que recibird un
castigo, que se estipulard

desde el principio.

«

Se hacen otras tres
preguntas por equipo,
que no estén incluidas
directamente en el
texto, del tema que se
estudia

Para qué lo emplea, para trabajar en
conjunto, la rapidez con la que los

informacién, en medios electrénicos.

Al final

De igual manera,

cada equipo hard fosd
una pregunta, como
primera ronda, hasta
terminar sus tres
preguntas

Wk

Para contestar la
pregunta, podran
utilizar el celular,
Tablet o libros.

Se califica cada pregunta, anotando en el
pizarrén las que se contesten
correctamente, al final se hace la suma de
respuestas de cada equipo.

Por ultimo, se le pide que
cada equipo formule una
pregunta para el profesor,
que tendrd que contestar.
En lugar de preguntar si
hay dudas.




Aprendizaje por estudio de casos. La propuesta de solucion en estudio de
casos en grupos interdisciplinarios, fomenta la participacion activa, la
curiosidad por indagar y conocer a profundidad los temas. El aprendizaje
puede enriquecer la perspectiva disciplinaria con la elaboracion y propuestas

de solucién a problemas de la vida profesional desde diversas aristas.



Uso de las TIC’s.

1. Uso de redes sociales educativas.
2. Uso de Herramientas para hacer
mapas conceptuales.

3. Uso de documentos colaborativos.

Uso d H mm‘eﬂtas de smgle para Estocl - Fevorkos SLES SR> O T «) B Méisa Q Q=
4. e e W
x x| D) oes x recnologa Dighal . x

hacer encuestas.

o i by gorae allows Thatans (o

LA = o b
Are harars stil evoning? Fresdreng
peoste oheed 15 3tay | . §

Superbug superweapon: I ey —ep—— -

Identifying antiblotic-resistant
bacteria in 30 minutes

1. Comentar un articulo entre ellos.

2. Comentar el articulo a otros equipos.
3. Argumentar si la mutacién es ventajosa.



Acompainamiento del alumno. Un elemento clave en el proceso de calidad en modalidades
semipresenciales o a distancia, es sin duda un modelo de acompafnamiento que brinde una
atencion personalizada al alumno, que fomente el aprendizaje y ensefianza entre pares para que
puedan avanzar significativamente en la construccion de nuevos conocimientos.

Evaluacion para el aprendizaje, los procesos de evaluacién para el aprendizaje deben ofrecer
instrumentos, métodos y guias con criterios claros, congruentes y pertinentes que permitan al
estudiante visualizar el inicio, progreso y finalizacion del proceso, entre los instrumentos que
destacamos, son las listas de cotejo, rubricas, e-portafolios y blogs que recuperen la experiencia
de aprendizaje.

Realimentacion. En todo proceso de calidad, es esencial tener feedback permanente para detectar,
corregir y mejorar el aprendizaje. En las situaciones educativas la coevaluacién y autoevaluacion
son actividades relevantes que permiten al estudiante ser consciente del desarrollo de
aprendizaje que tiene. El aprendizaje duradero es un proceso de mejora continua. En este

proceso aprender de los errores es clave.



Procesos Industriales de Separacion

Programa del Curso Gran Premic Acordeén PIS 19-1 Introduccién Ruptura celular Sedimentacién Centrifugacién Filtracién
Extraccién liquido-liquido Precipitacién Cristalizacién Secado Tecnologia de Membrana Tecnologia en Columna Portafolio

Estimados alumnos,

Las calificaciones finales ya estan publicadas. Abran la pestafia calificaciones.

h;_lAvisos

% . BVt BT o g o Dt Gkn | o i i D

Presentaciones Equipos

E] Calificaciones y
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« Es después de 7 de marzo de 2019, 16:00 PO P o =

» Es antes de 12 de marzo de 2019, 23:55 PR - A =
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Actividades Actividades
presenciales extraclase

30 min en clase una a) Sector productivo
vez por semana b) Integracion ala
vida universitaria

Asesoria entre
pares

‘C\"’CurlosmadcI
N Actitu
QO??:;L\‘)(\ Equipo
O’ Suefios
%_ comprension

Motivacion
Persevera ncia

% Esfuerzo
5 Adaptacion
Colaboracion

EntreP@res

Permanencia escolar...



{!socrative

Socrative How to use the App ‘Socrative' As A Fantasti... Herramienta: Socrative » ...

socrative.com edtech4beginners.com www3.gobiemodecanarias.org

That jacket is
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Red de Innovaciéon Educativa

Despegar

Desercion y abandono
@ escolar...

Tecnolégico
de Monterrey

Habilidades

IR Lecto-Escritura
Autorregulacion
Logico matematicas



Dr. Pablo César Merndndez Cerrito®, Dr. Alejandro Guzmdén De Leén

** y Estudiante José David Carapia Gonzdlez**

*VIRTUAMI y ** Departamento de Ingenieria Eléctrica

1. Introduccién

La imag gia por Resonancis Magnética f I, logra percibir
cambios de flujo sanguineo y de cxigenstidn a nivel newronal, graciss o
propiedades magnéticas de la sangre, Se deses usar esta herramients
para localizar y cuantificar la actividad cerebral en el momento de un

dhlculo aritmético mental

geres e Durarts ura sctivackin,
¥ ¥l czmien do

203 imvohcrada

Pars hacer la deteccion de zonas de activacion, se requiere estimular sl
sujeto mediante un cllculo y relacionar el periodo de estimulacidn con ls
adquisicion de la imagen.

La estimulacidn hay que 101 01
repetirla varlas veces para * " i;‘

poder diferenciar las 2onas del
cerebro que se activan en el
cdiculo (actividad cognitiva) de
las que se activan por actividad
matora o sensorial.

Arwacte | mepess | Acvvacss | mepose

Blogues de activacidn y de

Asi junto con -
~Tipo de clculo (suma, resta, directo o indirecto)
~Tamafio de los datos (3, 4.6 5 digitos)
—Nimero de datos (26 3 cifras binariss)
~Tiempo de cilculo
—Nimesro de bloques

se cres un PARADIGMA

El paradigma que
nosotros buscamoes, es
@l que nos permita
reconocer las zonas del
cerebro que se
Imvolucran en el cilculo
algebraico binario.

enpucial de b sones

Diagrama de ubicacié
imuolicradi en un ol

2. Metodologia

A finales del trimestre 18-| realizamos una prueba piloto, probamos 3
paradigmas en 3 sujetos

* Se escogen 8 sujetos con conocimiento de aritmética binaria
* Seles hace un examen previo al estudo,

* Se mete sl resorador.

* Sele pidk syitar moverss o mss que se pusds,

mwrta ol fgs wrganes

* 5o ke poskciona un espejo que ke permita ver una partalla especial para estudios
de resonanda
* Se ke dan dos botones para contestar COMBCED 0 NCOMCtD, cuando se e
presente un resutado del cilcula
En la pantalla se le pasa una presentacidn tpo power paint.
+ Se ke presentan dapositivas
= Dw scbvertoncia del chleuio & rewdin e o rete)
~ Lo dutons & processr
~ B ponible rewslado (atir botoners, cormecio o incorrecto]

+ Termina o blogue de actvacdn y continua un blogue similar en tiempo
para el reposa, Indicado mediante un letrero ESPERE

* Se repiten estos blogues con oiros datos y operacianes.
* Al salir, se les pide resuehvan of msmo paguete de operaciones en papel

3. Resultados

Tenemaos resultados cualitativos y cuantitativos validados

e 2 &,

Imagenes e 1os tres planos espaciales del primer suje
Binarios, Muy 3c0vas en amariio y men

muestran 2onas al hacer ¢

Grfcas que vabdon
consumo Cwiges
superion muesr e
20m amarib, b grd
20 roja. £n cadh riica, o tram o
comesponden 3 la presentackn de
paradipTe, 105 puntos indcan e consumo de
igeno medido. Lo ratca superior muestra
una aka corredy

4. Conclusiones y perspectivas
* Es posible localizar las z0nas de activacion y cuantificar su
intensidad
* Tenemos que aprender a
~interpretar los resultados de forma estadistica
= Discriminar zonas del cerebro que no estén involucradas en
el cdiculo algebraico.
~Ajustar pardmetros.

* ¥a con las zonas de cdlculo bien identificadas podremas hacer estudios
sobre aprendizaje.
~Creemas que padremos diferenciar gente experimentada de los no
experimentados (niveles de conocimiento).
~Podremos sugerir alternativas de enseflanza y cuantificar su
efectividad.




A manera de Reflexion

e Integrar el aprendizaje formal con el aprendizaje informal.

e Aprendizaje multidisciplinario.

e Desarrollar mayor conciencia de lo que se aprende y
como se aprende (metacognicion), auto-analitica de
aprendizaje.

e El aprendizaje permanente tiene una alta dosis de
emocion.

e El aprendizaje cooperativo-colaborativo tiene mayor
Impacto a nivel personal, institucional y global.



La educacion 4.0, las nuevas
pedagogias y la praxis educativa es
deseable se enfoque en Innovar,
Investigar y Transformar para
Humanizar...



Recomendaciones

Derivacién tecnolégica en
apoyo a la agencia académica
en educacién superior
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m Hilda Ana Maria
Patifio Dominguez

¢QUE HACEN
LOS DOCENTES

DE EXCELENCIA?

CLAVES PARA

LA FORMACION
HUMANISTA EN
LA UNIVERSIDAD

UNWVERSIDAD IBEROAMERICANA

Piblica

Maria del Rosario Reyes Cruz

Creencias
pedagdgicas
y tecnologia
educativa
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La Red de Innovacién Educativa 360 lanza su primer producto colaborativo
“Perspectivas de la innovacion educativa en universidades de México: Experiencias
y Reflexiones de la RIE 360”. Descérgalo sin costo.

Descarga el libro: hittps://observatorio.tec.mx/rie-360




